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О проведении краевой дистанционной игры «ЭкоЯ-2022»

1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения дистанционной игры «ЭкоЯ-2022» (далее Конкурс), ее организационное и методическое сопровождение, порядок участия в конкурсе обучающихся и учителей, порядок определения победителей и призеров.
1.2. Дистанционная игра посвящена 85-летию Алтайского края.
1.3. Виртуальной платформой для реализации в сети Интернет был выбран популярный  сервис Google.Приложение Диск Google – это бесплатный пакет офисных программ, расположенный в сети Интернет. Он предназначен для использования на персональном компьютере и  позволяет хранить файлы на сервере, синхронизировать файлы между компьютером и сетевым хранилищем, создавать документы Google и пользоваться другими функциями. Также можно использовать мобильное приложение Диск Google. Использование данного приложения позволяет продолжить работу с нужным документом с любого компьютера, имеющего удаленный доступ, а также обеспечивает совместную работу с одним документом для нескольких пользователей одновременно. 

2. Цель и задачи Конкурса

Цель: активизация познавательной игровой деятельности обучающихся в единой информационной среде.
[bookmark: bookmark3]Задачи:
· эффективное использование оборудования центра образования «Точка роста»;
· формирование развитие у школьников бережного отношения к природному и культурному наследию Алтайского края;
· воспитание любви к родному краю, развитие патриотизма;
· внедрение и распространение новых образовательных технологий в практику образовательного процесса;
· создание необходимых условий для выявления одарённых детей;
· внедрение информационно-коммуникационных технологий во внеурочную деятельность.
[bookmark: bookmark4]3. Организаторы Конкурса

- МКУ «Комитет Администрации Бийского района по образованию и делам молодежи»;
- МБОУ «Первомайская СОШ № 2» Бийского района;
- Центр образования «Точка роста» МБОУ «Первомайская СОШ № 2» Бийского района;
- Отделение по естественнонаучным дисциплинам краевого учебно-методического объединения;
- Алтайское краевое отделение всероссийской общественной организации учителей географии;
- Алтайское краевое отделение всероссийской общественной организации «Русское географическое общество».
4. Участники Конкурса

4.1. Игра – командное соревнование. В состав команды могут входить обучающиеся общеобразовательных организаций Алтайского края 5-11 классов от двух до шести человек одного возраста или разных возрастов (на усмотрение команды). Тренером команды может быть учитель-предметник или классный руководитель. Количество команд от школы не ограничено.
4.2. Форма проведения игры - дистанционная. Обмен информацией между командами и организаторами осуществляется через:
a) почтовый ящик romanovalarisa977@gmail.com,
b) карту Google 
    https://www.google.com/maps/d/edit?mid=1j2NzIXST-FTehzMZ-_zp0rXla0tkFkNd&usp=sharing
4.3. Материалы игры (видеофильмы, презентации, методические разработки) размещаются организаторами на карте Google и доступны для общего пользования.
5. Условия и порядок проведения игры

5.1 . Игра проводится для учащихся общеобразовательных организаций Алтайского края.
5.2 .Сроки проведения игры: сентябрь-октябрь 2022 года.
21-26 сентября - регистрация команд 
28 сентября – приветствие команд
28 сентября - 2 октября – онлайн Викторина «Мой край - Алтайский!» (ссылка будет выслана дополнительно)
3 октября - фотоконкурс «По тропинкам родного края»
6 октября – выпуск стенгазеты в  WikiWall «Край, в котором мы живём!»
9 октября - подготовка буклетов «Они прославили наш край!»
[bookmark: bookmark5]28 сентября–10 октября - отправка проекта внеклассного мероприятия по экологии (для руководителей команд)
12 октября – подведение итогов. Итоги подводят члены жюри (см. п .7)
5.3. Всем командам, участвующим в игре, предлагаются одинаковые задания, выполнение которых ограничено временными рамками (см. пп. 5.2.).
5.4. Содержание заданий (см. Приложение 1).
5.5. Все представленные на конкурс материалы должны соотноситься с общей темой игры 2022 г. - «Экология и народное творчество». Все задания должны быть выполнены с использованием оборудования, поставленного в центры образования «Точка роста».

6. Подведение итогов, награждение победителей

6.1. Начисление баллов производится согласно критериям (см. Приложение 1).
6.2. Материалы игры размещаются на карте Google.
6.3. По результатам игры определяются победитель и призёры (при условии прохождении всех этапов игры), которые награждаются дипломами. Команды, набравшие одинаковое количество баллов, занимают одинаковое место.
6.4. Информация об игре, о победителях и призёрах является открытой, публикуется в средствах массовой информации, сети Интернет.



7. Состав жюри

1. Романова Л.И., организатор игры, учитель географии МБОУ «Первомайская СОШ № 2» Бийского района; 
2. Горбатова О.Н., руководитель отделения по естественнонаучным дисциплинам краевого учебно-методического объединения;
3. Архипова И.В., руководитель АКО ВОО РГО;
4. Чепрасова Л.В., учитель химии МБОУ «Первомайская СОШ» Бийского района; руководитель РМО;
5. Шеловских Т.Г., заместитель директора по учебной части МБОУ «Первомайская СОШ № 2» Бийского района;
6. Савина И.Н., учитель географии МБОУ «Верх–Катунская СОШ» Бийского района;
7. Белоглазова Т.А., учитель биологии, Старочемровский филиал «Первомайская СОШ № 2» Бийского района;
8. Яйцова Н.Н. заместитель директора по ВР МБОУ «Первомайская СОШ № 2» Бийского района.

[bookmark: bookmark7]8. Организационные вопросы

8.1. Положение о конкурсе размещено на сайте школ-организаторов игры в разделе «Экологическое воспитание» 
http://pervom-school2.edu22.info/index.php/vospitatelnaya-rabota/ekologicheskoe-vospitanie
Вся информация о ходе игры размещается на карте Google
https://www.google.com/maps/d/edit?mid=1j2NzIXST-FTehzMZ-_zp0rXla0tkFkNd&usp=sharing
[bookmark: _GoBack]8.2. Разъяснения и консультации по вопросам проведения игры можно получить у организатора: Романова Лариса Ивановна (89619802517, 8(3854)381754). Почтовый ящик игры: romanovalarisa977@gmail.com.

9. Финансирование 

Участие в конкурсе бесплатное. Наградные материалы (дипломы, благодарности) участникам, членам жюри высылаются в электронном формате.














Приложение 1
1. [bookmark: bookmark8]Регистрация и приветствие команд
1.1 Регистрация команд
[bookmark: bookmark10]Заполнить форму https://forms.gle/NyqWXdkHKfnAJb1X6
1.2 Приветствие команды или ссылка на него
Цель: знакомство участников игры друг с другом и подтверждение участия в игре.
Приветствие выполняется в любом удобном формате (фильм, презентация или текстовый файл с иллюстрациями). Необходимо указать название команды, представление команды и приветствие командам-участникам игры. Общее количество баллов за приветствие – 10 баллов. Критерии оценивания: содержательность, наличие фотографий, оригинальность изложения и оформления, отражение тематики игры.
2. Онлайн викторина «Мой край - Алтайский!» (ссылка будет выслана дополнительно)
Цель: вовлечение участников в активную творческую деятельность; повышение уровня знаний, развития познавательной активности; выявление и применение знаний, стимулирование творческого мышления.
Условия выполнения задания:
1. Необходимо ответы на вопросы викторины представленной в Google формах для своей команды;
1. В тех вопросах, где нет вариантов ответов, необходимо ответить на вопросы в произвольной форме;
1. Фото команды во время выполнения викторины.
Критерии оценивания: правильность ответов (наибольшее количество баллов получает та команда, которая даст все правильные ответы).
3.Фотоконкурс	«По тропинкам родного края»
Цель: развитие творческого потенциала личности через искусство с использованием современных компьютерных технологий. Создание коллажа на основе собственных фотографий (кол-во 1 фотография, А4 и описание) Оценивание -10 б.
[bookmark: bookmark11]4.Конкурс	буклетов «Они прославили наш край!»
Цель: создание информационного ресурса средствами программы Microsoft Office, Publisher.
Буклет: объём не более 10 Mb. Критерии оценивания: информативность, иллюстративность, эстетичность. Общее количество баллов - 15.
5. Выпуск экологической стенгазеты (http://wikiwall.ru)
Цель: создание стенгазеты; изучение сервиса для выпуска стенгазеты WikiWall.
Критерии оценивания: информативность, иллюстративность, эстетичность. Общее количество баллов – 15.
6.Методическая разработка внеклассного мероприятия по экологии Алтайского края (для руководителей команд)
Цель: обмен опытом работы 
Руководитель команды представляет одну разработку внеклассного мероприятия в электронном формате. Критерии: формулировка целей и задач заявленной работы, соответствие содержания и форм работы поставленной цели, творческий подход, использование ИКТ – максимальный балл - 30.
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