
Участие в конкурсе "Краевик" как условие повышения учебной 

компетентности учащихся по истории края. 

 

Организатором дистанционной игры «Краевик» является учитель  

географии «Гимназии № 3» Локтевского района Чурилова Светлана 

Викторовна. Игра имеет долгую историю: с 2011 года она была районной, с 

2015 года в ней стали участвовать школы из разных районов края. И уже в 

2016 году Октябрьская школа стала постоянным участником этого 

интересного конкурса. 

Построена Игра из нескольких заданий для команд из школ-участниц. 

В первом задании нужно представить команду в разных медиа формах, по 

желанию. Это конкурс приветствий. Наши ребята с удовольствием делали 

видео ролики о своей команде. Все учащиеся были привлечены к работе по 

созданию видео. Навыки приобретались различные – подбор видеоряда, 

музыки, составление текста. Работа режиссера примерялась всем участникам  

команды. 

Следующее задание – пройти тест онлайн за определенное время. Надо 

сказать, что ежегодно игра была посвящена разным событиям или 

знаменитым землякам Алтайского края. Поэтому прохождение теста 

заставляло команды найти много материала по той или иной теме из истории 

края. Нам очень понравилась викторина от организаторов «Театры  

Алтайского края», «Памятники Алтайского края», «Российское кино на 

Алтае», «Особо охраняемые территории Алтайского края». Поисковая работа 

увлекала всех ребят, азарт во время самого теста – ведь надо успеть ответить 

на все вопросы правильно. Здесь обучающиеся ярко демонстировали 

способность мобилизовать в данной ситуации полученные знания и опыт. 

Конкурс видео роликов по теме Игры обязывал ребят более глубоко 

готовить материал. В этом задании ребята прекрасно справились и с 

дикторской работой. Нам очень приятно было рассказать в своем небольшом 

фильме о знаменитом земляке И.А.Пырьеве, ведь он родился в нашем 



районном центре – город Камень-на-Оби.  Созданный ребятами ролик был 

высоко оценен жюри Игры. Это видео я использую, когда рассказываю о 

наших земляках на уроках истории, классных часах.  

Самое необычное для наших ребят был конкурс карт-путеводителей 

онлайн. Мы открывали гугл-карту и работали в режиме онлайн создавая свой 

путеводитель каждый раз по новой теме: театры Алтайского края, кино, 

воинская слава, экотур по Алтайскому краю, знаменитые памятники истории 

и культуры, «В гости к юбиляру» («Юбилеи Алтайского края - 2020»). 

География наглядна и исподволь изучается одномоментно в данном 

конкурсе. Ребята не могут путешествовать по краю на машине или поезде, но 

в  этой Игре просмотрели все районы, узнали много новых топонимов, 

заглянули в каждый уголок родной земли. 

Для учителя тоже нашлась работа – каждый год конкурс методических 

разработок, задавал тонус, не отстать от ребят, постараться разработать 

интересный сценарий классного часа или урока-экскурсии по теме Игры 

«Краевик». Эти разработки тоже применялись в нашей школе на классных 

часах, на уроках истории, где сами дети участники дистанционной игры 

«Краевик» рассказывали своим одноклассникам о своей работе в команде, о 

том, что они узнали нового по истории Алтайского края. 

Данная Игра вполне заменяет несколько уроков по истории Алтайского 

края. Все виды деятельности обучающихся задействованы в конкурсах. 

Немаловажно, что здесь применяется ИКТ постоянно, ребята вовлечены 

практически в проектную деятельность различных видов. По отношению к 

изучаемым объектам обучающийся овладевает креативными навыками: 

добыванием знаний непосредственно из окружающей действительности, 

владением приемами учебно-познавательных проблем, действий в 

нестандартных ситуациях. Все перечисленные в методиках учебно-

познавательные компетенции, дети с успехом демонстрируют в данных 

видах деятельности. Ставят цели и организовывают их достижение,  

планируют, анализирут полученную информацию, дают самооценку своей 



познавательной деятельности; ставят задачи, выдвигают гипотезы, 

описывают результаты, формулируют выводы; выступают устно и письменно 

о результатах своего исследования с использованием компьютерных средств 

и технологий (текстовые и графические редакторы, презентации); 

Межпредметность говорит сама за себя, география, история, искусство, 

биология, все это обьединила в себе дистанционная игра. Ребята много 

узнают не только об истории но и о природе, культурной жизни края в наше 

время. Тема «Юбиляры 2020» позволила ребятам узнать много о 

предприятиях, на территории Алтайского края, даже об эвакуированных 

заводах во время Великой отечественной войны из западных областей нашей 

страны. Профориентационная направленность заложена в поисковой работе 

по разным отраслям краевой экономики, ведь ребята должны были найти 

информацию о механических, инструментальных заводах, о 

лесоперерабатывающих комбинатах, молокозаводах и др. 

Такая работа по истории и географии не скучна, вызывает много 

положительных эмоций. Гордость за свой край и любовь к природе малой 

родины. 

 



Приложение.

 

Карта школ-участников игры «Краевик». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

 

 





 

 


