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Актуальность 
практики: 

В основу организации игр положен принцип — «Играют все!». Сетевая

технология позволяет большому количеству команд принимать участие в

играх. Почему игры приобретают такую популярность среди детей и

подростков? Сегодня все устали быть зрителями — хочется быть

участниками процесса и игра в полной мере реализует эту потребность

детей и подростков. Кроме этого, игра — это хороший тренинг мышления и

отложенной памяти.



3

Проблемы, которые помогает решить 
практика:

1. МЕТОДИЧЕСКИЕ (профилактика профессиональных затруднений

советников и педагогов по воспитанию при решении профессиональных

задач).

2. КОММУНИКАТИВНЫЕ (устранение дефицитов в профессиональном

общении сообщества советников и педагогов по воспитанию).

3. СОЦИАЛЬНО-ПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ (поддержка и укрепление имиджа

советников и педагогов по воспитанию, работающих в школах

Алтайского края).
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Цель практики:
познакомить советников по воспитанию и коллег с технологией проведения сетевых
игр, расширить методический арсенал учителей по организации внеклассной
деятельности.

Задачи:
1. организовать рефлексивно-конструктивное взаимодействие педагогов и 

учащихся;
2. мобилизировать творческий потенциал педагогов и учащихся;
3. способствовать развитию рефлексивности педагогов и учащихся;

Сроки реализации практики: 
каждый учебный год, но тематика рассматривается в начале учебного года, 
затем разрабатывается положение
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Целевая группа практики (с кем мы работаем):
• советники директоров школ по воспитанию и взаимодействию с детскими

общественными объединениями, учителя предметники;
• муниципальные координаторы проекта «Навигаторы детства».

Социальные партнеры:
• Министерство образования и науки Алтайского края;
• КАУ ДПО «АИРО имени А.М. Топорова»;
• клуб лауреатов премии им. С.П. Титова;
• РГО



6

Алгоритм реализации практики: Вначале команды вместе со своим руководителем подают заявку на участие в игре,
затем координатор игры размещает выполненные задания к игре на карте. Оценивание заданий происходит сами
командами соперницами и жюри, итоговый результат среднее арифметическое этих баллов. В игре добавляются
бонусы, за правильно и оригинальный ответ на дополнительный вопрос.
Данная технология проведения сетевой игры даёт возможность поддерживать высокую активность участников, их
игровой азарт на протяжении всей игры.
Кроме того, при организации таких игр необходимо обратить внимание на следующие аспекты. Как показала
практика, команда должна состоять не более чем из 6 – 8 человек.
При организации игр важную роль играет качество вопросов и заданий. Вопрос должен быть таким, чтобы на него
было интересно отвечать, а после игры появилось желание самостоятельно узнать о предмете вопроса подробнее
Желательно включать в игру такие вопросы, ответы на которые участники могут найти только в каких-либо
информационных источниках, например, в Интернет или школьной библиотеке, возможны задания на развитие
логического мышления или сообразительности.
Планируя игру, рекомендуйте участникам определенное время на выполнение заданий, для того чтобы они «не
сидели» над каким-либо заданием слишком долго, а выполняли другие задания.
Задания могут предоставляться как поэтапно, через равные промежутки времени, так и сразу всем объёмом.
Возможные технологии  проведения сетевой игры в режиме Of-line:
открытая районная игра «Кинодебют». В 2017 году игра была посвящена году Экологии и проводилась два раза в год. 
Игра «ЭкоЯ» была посвящена юбилею Алтайского края, Бийскому району, юбилею экологического турслёта в Бийском 
районе.
Данный проект является одним из сетевых проектов для школьников, направленных не только на развитие интереса
предметам естественнонаучного цикла, но и на формирование единого образовательного пространства района.
Проект вступил в силу в 2015- учебном году. Представленный сетевой проект
разработан и реализован для учащихся 2-11 классов и педагогов

образовательных учреждений районов.
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Результаты реализации практики:

Наименование параметра
результативности

Показатель значения

«Было»
2022 г

«Стало»
2023 г

Комментарии

Число команд 40 70 игра проводилась 1 раз в год, в ноябре

Число проведенных семинаров по теме 
«Организация сетевых игр как 
средство развития ИКТ-
компетентности учащихся»

2 2

Дистанционное обучение - это различные модели,
методы и технологии обучения, при которых
педагог и обучающиеся пространственно и во
времени разделены, поэтому создается среда, с
помощью которой происходит их общение в
целях обучения. Эта среда может представлять
собой получение материалов посредством почты,
факса, телефонной связи, учебных телевизионных
программ, учебных материалов на дисках,
использования ресурсов Интернет, цифровых
образовательных ресурсов

Число проведенных методических
событий для советников по воспитанию 
и муниципальных координаторов

2 2

Проведены в очном формате на базе АИРО имени
А.М. Топорова (презентация лучших практик

работы), в рамках окружных выездов (организована
работа тематических секций)
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Трудности в реализации практики:

1. Отключение свете(из погодных условий)

Как мы преодолеваем трудности:
1. Обратная связь.

2. Наш девиз – «Бороться и искать, найти и научить другого»

3. Кредо: «Хотеть недостаточно, надо действовать» 
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Апробация и тиражирование практики

 Выступления на 

совещаниях, 

конференциях, 

семинарах, круглых 

столах

 Публикации опыта

«Эко_Я 2022» https://www.google.com/maps/d/edit?mid=1Ooq4bX4jwbCihBWTjGyelbVyw3hEv9k&usp=sharing

https://www.google.com/maps/d/edit?mid=1Ooq4bX4jwbCihBWTjGyelbVyw3hEv9k&usp=sharing


Апробация и тиражирование практики

                                                Сборник ,статьи 

  

 

 
 



Апробация и тиражирование практики
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Ссылки на актуальную информацию о практике: мы в 
социальных сетях


